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W pracowni kompu- eob

terowej pana Artura moz-

na znalezé ,lekarstwo”
na problemy dotyczqce komputeréw h'
gdy: Masz problem z komputerem? Chcesz b
poznaé budowe komputera? Chcesz kupi¢ komputer "te
inie wiesz, co wybraé? Nie wiesz, jak postugiwad sie danym '.°
programem? Chcesz podzieli¢ sie swojq wiedzq z innymi? »Q
Nasze motto to: ,Komputer bez tajemnic”’. W naszym zespole

przyblizamy réwniez pojecia i tematyke zwiqzanq z informatykq.

Proponowane sq nastepujqce zagadnienia: Komputer i peryferia, programy, edycja

tekstu i nie tylko, obraz i dzwiek, PC na co dzien, Internet i komunikacja. Pracownia posiada
certyfikacje ECDL EDU -> PL-LABO281. Dzieki temu, ze p. Artur Kaczmarek posiada statut
egzaminatora mozesz zdaé egzamin ECDL (Europejski Certyfikat Umiejetnosci
Komputerowych) honorowany réwniez w kazdym kraju Unii Europejskiej.
Mozna wesprzeésie fachowq wiedzq dotyczqcq eksploatacjq urzqdzen techniki komputerowej
jok réwniez przygotowaé sie do egzaminu technika informatyka.
Wychowankowie wymieniajq sie miedzy sobq doswiadczeniami, dzieki temu pod okiem
instruktora dzielq si¢ swojq wiedzq z dziedziny informatyki.

n-l1 prowadzqcy Artur Kaczmarek
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Masz zdolnosci
plastyczne, interesujesz

sie animacjg, a moze chcesz

nauczy¢ sie kodowania, sktadania i '.

programowania robotéw oraz modelowania Q

przestrzeni 3D2 Przyjdz do Pracowni Grafiki %0»

i Programowania. Tutaj pod okiem pani Doroty nabedziesz Q
praktycznych umiejetnosci opracowywania grafik rastrowych h'.e

i wektorowych, tworzenia stron www przy uzyciu kodu HTML i CSS,

systemu zarzqdzania tresciq WordPress, obrébki zdje¢, przygoto-wywania

materiatéw reklamowych, tworzenia animowanych filmikéw, przygotowania modeli

3D do druku! To nie wszystko! Zajecia wzbogacone sq elementami pobudzajgcymi nie tylko
logiczne myslenie, ale réwniez kreatywne i tworcze. Pamietaj - programowanie potqczone
z grafikg komputerowq, animacjq i robotykq to przysztosé¢! W tym roku ruszylisSmy
z nowym pomystem — Matematyka w grafice, programowaniu, modelowaniu i animacji!
Matematyki nie mozna sie bac¢ — jej zastosowanie jest prawie w kazdej dziedzinie zycia.
Kolejnqg niespodziankq, ktérq przygotowata pani Dorota, to programowanie w Java i Python
oraz modelowanie programach 3D, ktére rozpocznie sie w roku szkolnym 2021 /2022. A moze
w przysztoscizostaniesz rezyserem gier komputerowych, programistq, inzynierem?

n-l prowadzqcy Dorota Hetminiak-Surdyk



Zajecia w pracowni
technicznej to przede Q
wszystkim ,stolarskie abc”. te
W trakcie zajec¢ uczestnicy zdobywajq e#
podstawowq wiedze z zakresu materiatow h

(]
stosowanych w stolarstwie, podstawowych narzedzi 'cz'

stosowanych w obrébce recznej. Na zajeciach uczniowie

stosujq tez niektére, mniej skomplikowane elektronarzedzia jak

wiertarka, wkretarka, szlifierka oscyloskopowa. Tu mozna sie nauczy¢

wykonywa¢ podstawowe operacije stolarskie jak: trasowanie, ciecie, pitowanie,

szlifowanie, lakierowanie i malowanie drewna. Uczestnicy zajeé samodzielnie
wykonujq wybrane przez siebie prace. Sq to réznego rodzaju zabawki czy przedmioty
bedqce prezentami dla cztonkéw rodziny i przyjaciét. W trakcie zaje¢ waznq rzeczq jest
wyrabianie doktadnosci i estetyki wykonywania zadan. Kazdy z uczestnikow zajeé¢ ma
do dyspozycji wtasne stanowisko pracy zimadtem i kompletem narzedzi. Wszystkie wykonane
prace uczniowie zabierajq do domu. Mozna réwniez spréobowaé sit w modelarstwie
kartonowym wykonujqc z tektury ciekawe budowle, samoloty czy inne obiekty. Mozna réwniez
poznacbudowe i dziatanie niektérych mechanizméw iurzqdzen technicznych.

n-l prowadzqcy Zbigniew Ortowski
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